


Projektet rummer alle BFU’s institutioner

* Vuggestue og legestue for de kommunale dagplejere

* Bgrnehave

* Musikskole

* PPR og Sundhedsplejen

* Borne- og Familieafdelingens fremskudte medarbejdere

* Folkeskole, 0. — 9. klasse og Skolefritidsordning (SFO)

* Kombibiblioteket - PLC og Folkebibliotek inkl. Borgerservice
* Ungdomsskolen og -klub

* UU og @vrige erhvervsrettede indsatser



Tilgeengelighed

* Huset er ‘abent’ for byens borgere

 Der er offentlig adgang til Biblioteket (Hjerterummet) 7 — 22

e Landets kommuner skal stille lokaler gratis til radighed for forenings
og fritidslivet

* |draetsfaciliteterne (udendgrs og indendgrs) ejes og formidles af ICV
 Skolens faciliteter administreres af skolens administration
* Bgrnehusets lokaler udlanes ikke af sikkerhedshensyn

* | Vra er der ganske mange selvejende faciliteter til foreningslivet



Projektets visioner omsat i arkitektur

* Den politiske vision * Tilgeengelighed
« Boseaetning « Abenhed og gennemsigtighed
* Baeredygtig bygningsdrift * Hjerterummet

* Visionen i bgrneperspektiv « Klima og beaeredygtighed (DGNB)

* Brobygning og overgange

* Lokalefaellesskab
* Natur, kultur og samfund o =l

* Bygningitrae ogin situ

* Indeklima gy
. Skofri :
* Procesgrundlag R GUERTE
* Iterative processer * Grundigt bearbejdede udearealer
* Partnering / tidl. udbud * Bgrnehavens udegruppe
* Inddragelse (K-team) « Bakkelandskab

* Commissioning * Integration med ICV



Velkommen til
Hjgrring Kommune



Kreativitet




Kvalitet og kreativitet
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Kvalitet




Brugerinddragelse, princip

Progehtuc blingt procey

Fropeudesing




Organisation
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Brugerprocessen




0T mERel[  \NNovamy

) NNV
TNNoVATIV KULTUR

e ResuTEl (DRAME

7 DEVER  [REA




	Slide 1: Velkommen til    Vrå Børne- og Kulturhus
	Slide 2: Projektet rummer alle BFU’s institutioner
	Slide 3: Tilgængelighed
	Slide 4: Projektets visioner omsat i arkitektur
	Slide 5
	Slide 6: Kreativitet
	Slide 7: Kvalitet og kreativitet
	Slide 8: Kvalitet
	Slide 9: Brugerinddragelse, princip
	Slide 10: Organisation
	Slide 11: Brugerprocessen
	Slide 12

